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キャラクター名

クラスとレベル Class & Level 背景 Background プレイヤー名

種族 Race 属性 Alignment 経験値

【筋力】
Strength

【敏捷力】
Dexterity

【耐久力】
Constitution

【知力】
Intelligence

【判断力】
Wisdom

【魅力】
Charisma

インスピレーション
Inspiration

受動【判断力】（《知覚》）
Passive Wisdom (Percepion)

Proficiency bonus

習熟ボーナス

セーヴィング・スロー

技能　Skills

【筋力】

現在ヒット・ポイント

性格的特徴　Personality Traits

理想、信念　Ideals

絆、束縛　Bonds

弱点、欠点　Flaws

一時的ヒット・ポイント

ヒット・ダイス

攻撃と呪文発動　Attacks & Spellcasting

装備　Equipment 特徴・特性  Features & Traits
Other proficiencies & Languages

その他の習熟と言語

Cp

Sp

Ep

Gp

Pp

死亡セーヴ

【敏捷力】

アーマー
クラス イニシアチブ 移動速度

【耐久力】

【知力】

【判断力】

【魅力】

成功

失敗

《軽業》【敏捷力】

最大ヒット・ポイント

合計
Acrobatics

《動物使い》【判断力】
Animal handling

《秘術》【知力】
Arcana

《運動》【筋力】
Athletics

《欺瞞》【魅力】
攻撃 攻撃ボーナス ダメージ/型

Deception

《歴史》【知力】
History

《看破》【判断力】
Insight

《威圧》【魅力】
Intimidation

《捜査》【知力】
Investigation

《医術》【判断力】
Medicine

《自然》【知力】
Nature

《知覚》【判断力】
Perception

《芸能》【魅力】
Performance

《説得》【魅力】
Persuasion

《宗教》【知力】
Religion

《手先の早業》【敏捷力】
Sleight of Hand

《隠密》【敏捷力】
Stealth

《生存》【判断力】
Survival

フォーム付与者
習熟ボーナスについて
こちらに入力する習熟ボーナスは、セーヴィング・スローと技能へは自動算出されません。

waiz
ノート注釈
waiz : Unmarked

フォーム付与者
ノート注釈
チェックボックスと習熟ボーナスは連動してません。個別に手動で入力してください。

フォーム付与者
ノート注釈
チェックボックスと習熟ボーナスは連動してません。個別に手動で入力してください。

フォーム付与者
ノート注釈
各能力の楕円内に能力値を入力する事で、上部にボーナス値が自動算出されます。

フォーム付与者
ノート注釈
受動知覚は知覚技能に入力された値から自動算出されます。
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シンボル

キャラクター名

キャラクターの肖像 同盟・組織　allies & organizations

追加の特徴・特性　Aditional Features & Traits

財宝 　Treasureキャラクターの物語

年齢 Age 身長 Height 体重 Weight

瞳 Eyes 肌 Skin

名前

髪 Hair
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呪文発動クラス
Spellcasting Class

呪文
レベル

準備

スロット合計 使用済みスロット

呪文名

初級呪文 Cantrips

呪文発動能力値
Spellcasting Ability

対呪文セーヴ難易度
 Spellsave DC

呪文攻撃ボーナス
 Spellattack Bonus

クラスとレベル Class & Level

知
っ
て
い
る
呪
文


	インスピレーション: 
	イニシアチブ: 0
	移動速度: 25
	HP一時値: 
	HD合計: 2d8
	HP: 
	HD: □1d8+3□1d8+3
	HP最大値: 19
	攻撃ボーナス1: +5
	攻撃1: ウォーハンマー
	攻撃ボーナス2: 
	習熟ボーナス: 2
	性格的特徴: 英雄になったきっかけ：天災の時に人々を守った。■人を判断するには言葉ではなく行動を見る。■一度決心したことは何があっても曲げない。
	理想信念: ■公正。法の前では誰もがえこひいきなく公正に取り扱われねばならない。そして何者も法を超越した存在ではない。（秩序）
	弱点欠点: ■私の国を治める暴君が、何としても私の首を取ろうとしている。
	絆束縛: ■自分で身を守れない弱い者を、私は守り助ける。
	攻撃2: 
	攻撃3: ハンドアックス(投擲)
	攻撃ボーナス3: +4
	セーヴ成功3: Off
	セーヴ成功2: Off
	セーヴ成功1: Off
	セーヴ失敗1: Off
	セーヴ失敗2: Off
	セーヴ失敗3: Off
	特徴特性: －－種族の特徴：ドワーフ　－－■暗視（Darkvision）：君は地下の生活に慣れており、闇や暗がりを見通す目をもつ。君は“薄暗い”光の中では自分から60フィートまでを“明るい”光の中であるかのように見通せる。また、暗闇の中を“薄暗い”光の中であるかのように見通せる。暗闇の中で物の色を見分けることはできず、ただ白黒の濃淡のみが見える。■ドワーフの毒耐性：毒に対するセーヴィング・スローに有利を得る。また、［毒］ダメージに対する抵抗を有する。■石工の勘：石造物の由来に関する【知力】〈歴史〉判定を行なう際、君は〈歴史〉技能を習熟済であるものと見なされ、かつその判定には（通常の習熟ボーナスのかわりに）習熟ボーナスの2倍を加算する。－－背景の特徴：民衆の支持－－　民衆の中から出た君は、民衆にたやすく溶けこめる。君は隠れ、休み、力を取り戻す場所を民衆の間に見出すことができる（ただし君自身が民衆にとって危険なふるまいをしたなら話は別だ）。民は君を法律からも、そのほか君を探す何者からも、かばい、かくまってくれる。だが彼らとて、君のために自分の命を危険にさらそうとはしない。－－クラス特徴：クレリック　－－■呪文発動：クレリック呪文・君は1レベルの呪文スロットを3つ有している。1レベル呪文　の発動に、1レベルの呪文スロットを1つ消費する。大休憩を　終えたなら、君は消費した呪文スロットをすべて回復する。・初級呪文は呪文スロットを消費せず、何度でも使用できる。・君のクレリック呪文発動能力値は【判断力】である。　呪文のセーヴ難易度＝8＋習熟ボーナス＋【判断力】修正値　呪文攻撃の修正値＝習熟ボーナス＋【判断力】修正値■儀式発動（このサンプルPCでは使用しない）■信仰の領域：生命の領域(Life Domain)・領域呪文として以下の呪文を常に準備済みである。　キュア・ウーンズ、ブレス・生命の使徒：君が呪文レベル1以上の呪文を用いてクリーチャーのヒット・ポイントを回復する時には常に、追加で（2＋呪文レベル）のヒット・ポイントを回復する。■神性伝導　[アンデッド退散]または[生命保護]の効果を使用できる。一度使用したなら、小休憩か大休憩が終わるまでどちらの力も使用することは出来ない。
	攻撃呪文発動: －－呪文発動能力ーー君のクレリック呪文発動能力値は【判断力】である。　呪文のセーヴ難易度　→　12　呪文攻撃の修正値　→　+4－－特別な戦闘行動－－■神性伝導(どちらか1回/小休憩)　　□①アンデッド退散：30フィート以内のアンデットは、【判断　力】セーヴィング・スローを行ない、失敗したならば、　1分間が経過するかダメージを受けるまで“退散”する。②生命保護：君から30フィート以内の任意の数のクリーチャー　を選択し、合計で10ヒットポイントを回復する。ただし、　この特徴によってクリーチャーの現在ヒット・ポイントを“最大ヒット・ポイントの半分”より大きくすることはできない。
	装備: 鍛冶道具、シャベル、鉄なべ、普通の服1着、ベルトポーチ、聖印(鎧)チェイン・メイル(盾)シールド(聖印が刻んである)(武器)ウォーハンマー(両用（1d10）)(武器)ハンドアックス(軽武器、投擲20/60）(ポーチ)聖水2本・探険家パック（背負い袋、携帯用寝具、炊事用具、　ほくち箱、たいまつ10本、保存食10日分、　水袋。加えて背負い袋の脇には50フィート　の麻のロープがくくりつけられている。
	AC: 18
	銭SP: 
	銭EP: 
	銭CP: 
	銭GP: 10
	銭PP: 
	受動知覚: 12
	種族: マウンテン・ドワーフ
	クラス: クレリック2
	プレイヤー名: 
	経験値: 
	属性: 秩序にして善
	背景: 民衆英雄（Folk Hero）
	身長: 
	体重: 
	肌: 
	髪: 
	キャラクター名: 
	その他の習熟と言語: 鎧：すべての鎧、盾武器：単純武器、バトルアックス、ハンドアックス、ライト・ハンマー、ウォーハンマー道具習熟：鍛冶道具、革細工道具、乗り物（陸）セーヴィング・スロー：【筋力】、【耐久力】言語：共通語、ドワーフ語
	Text8: 
	同盟組織2: 
	同盟組織1: 
	追加の特徴特性2: 
	追加の特徴特性1: 
	財宝2: 
	キャラクターの物語: 
	財宝1: 
	初級呪文: 初級呪文を3つ使用できる。（回数無制限）●ガイダンス／導き　発動時間：1アクション　射程：接触　持続時間：精神集中、最大1分まで　　接触したクリーチャーは呪文が終了する前に1回、目標は自　身が選んだ1回の能力値判定に対し、1d4をロールして出た目　を加算することができる。このダイスをロールするかどうか　の選択は、能力値判定を行なう前でも後でも良い。1d4を　ロールした時点でこの呪文は終了する。●ライト／光　→　解説は3レベル呪文の項目に記載●セイクリッド・フレイム／聖なる炎　→　解説は3レベル呪文の項目に記載
	呪文2: 
	呪文3: 初級呪文の説明(続き）●ライト／光　　発動時間：1アクション　射程：接触　持続時間：1時間　　1つの物体に接触する。呪文が終了するまで、その物体は　半径20フィートまでを“明るい”明るさに、そこからさらに　20フィートを“薄暗い”明るさに照らす。この光には君が望　む色を付けることができる。なにか不透明なものでこの物　体を完全に覆ったなら、明かりは遮断されてしまう。君が　再度この呪文を発動するか、1回のアクションとして消した　時点で、この呪文は終了する。　　敵対するクリーチャーが手に持っている物体や、着用して　いる物体を目標にする時には、そのクリーチャーはこの呪文　を避けたければ【敏捷力】セーヴィング・スローを行なわな　ければならない。●セイクリッド・フレイム／聖なる炎　発動時間：1アクション　射程：60フィート　持続時間：瞬間　　射程内の君が見ることができるクリーチャー1体に対し、　天から炎のような輝きが降り注ぐ。目標は【敏捷力】セー　ヴィング・スローを行い、失敗すると1d8の［光輝］ダメー　ジを受ける。目標はこのセーヴィング・スローに対しては遮蔽から利益を得ることができない。　
	呪文6: 
	呪文7: 
	呪文4: 
	呪文8: 
	呪文5: 
	呪文1: ○キュア・ウーンズ／傷治療　発動時間：1アクション　射程：接触　持続時間：瞬間　　接触したクリーチャー1体は（1d8＋5）点のヒット・ポイン　トを回復する。アンデッドや人造クリーチャーには無効。○インフリクト・ウーンズ／傷付与　発動時間：1アクション　射程：接触　持続時間：瞬間　　クリーチャー1体に対して近接呪文攻撃を行ない、ヒット　したなら、目標は3d10の［死霊］ダメージを受ける。○シールド・オヴ・フェイス／信仰の盾　　発動時間：1ボーナス・アクション　射程：60フィート　持続時間：精神集中、最大10分まで　　射程内にいる君の選んだクリーチャー1体は、持続時間の　あいだACに＋2のボーナス。○ヒーリング・ワード／癒しの言葉　発動時間：1ボーナス・アクション　射程：60フィート　持続時間：瞬間　　君が見ることのできるクリーチャー1体は（1d4＋5）点の　ヒット・ポイントを回復する。アンデッドや人造には無効。○ブレス／祝福　発動時間：1アクション　射程：30フィート　持続時間：精神集中、最大1分まで　　射程内にいる3体までのクリーチャーを選択し、祝福を与　える。呪文終了まで、目標は攻撃ロールまたはセーヴィン　グ・スローを行なう時には1d4をロールして、その結果を攻　撃ロールまたはセーヴィング・スローの結果に加算できる。
	呪文9: 
	瞳: 
	呪文発動能力値: 判断力
	呪文攻撃ボーナス: +4
	対呪文セーヴ難易度: 12
	スロット計3: 
	スロット計1: 3
	スロット計2: 
	スロット計6: 
	スロット計7: 
	スロット計4: 
	スロット計8: 
	スロット計5: 
	スロット計9: 
	攻撃ダメージ1: 1d8+3/殴
	攻撃ダメージ2: 
	攻撃ダメージ3: 1d8+3/刺
	呪文発動クラス名: クレリック
	技能知覚: 2
	セーヴ筋力: +3
	セーヴ敏捷: 0
	セーヴ耐久: 3
	セーヴ知力: 0
	セーヴ判断: 4
	セーヴ魅力: 2
	能力値筋力修正: 3
	能力値筋力: 16
	能力値敏捷: 10
	能力値敏捷修正: 0
	能力値耐久修正: 3
	能力値耐久: 16
	能力値知力修正: 0
	能力値知力: 10
	能力値判断修正: 2
	能力値判断: 14
	能力値魅力修正: 0
	能力値魅力: 10
	技能軽業: 0
	技能動物使い: 4
	技能秘術: 0
	技能運動: 3
	技能欺瞞: 0
	技能歴史: 0
	技能看破: 4
	技能威圧: 0
	技能捜査: 0
	技能医術: 2
	技能自然: 0
	技能芸能: 0
	技能説得: 0
	技能宗教: 2
	技能手先の早業: 0
	技能隠密: 0
	技能生存: 4
	習熟STR: Off
	習熟DEX: Off
	習熟CON: Off
	習熟INT: Off
	習熟WIS: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟CHA: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟軽業: Off
	習熟動物使い: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟秘術: Off
	習熟運動: Off
	習熟欺瞞: Off
	習熟歴史: Off
	習熟看破: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟威圧: Off
	習熟捜査: Off
	習熟医術: Off
	習熟自然: Off
	習熟知覚: Off
	習熟芸能: Off
	習熟説得: Off
	習熟宗教: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟手先の早業: Off
	習熟隠密: Off
	習熟生存: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	スロット済1: 
	スロット済3: 
	スロット済6: 
	スロット済7: 
	スロット済4: 
	スロット済8: 
	スロット済2: 
	スロット済5: 
	スロット済9: 
	年齢: 
	シンボル名: 


