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フォーム付与者
習熟ボーナスについて
こちらに入力する習熟ボーナスは、セーヴィング・スローと技能へは自動算出されません。

waiz
ノート注釈
waiz : Unmarked

フォーム付与者
ノート注釈
チェックボックスと習熟ボーナスは連動してません。個別に手動で入力してください。

フォーム付与者
ノート注釈
チェックボックスと習熟ボーナスは連動してません。個別に手動で入力してください。

フォーム付与者
ノート注釈
各能力の楕円内に能力値を入力する事で、上部にボーナス値が自動算出されます。

フォーム付与者
ノート注釈
受動知覚は知覚技能に入力された値から自動算出されます。
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	インスピレーション: 
	イニシアチブ: +2
	移動速度: 30
	HP一時値: 
	HD合計: 2d6
	HP: 
	HD: □1d6+2
□1d6+2
	HP最大値: 14
	攻撃ボーナス1: +4
	攻撃1: ロングボウ
	攻撃ボーナス2: +5
	習熟ボーナス: 2
	性格的特徴: ■自分より愚かな者を助けるのに慣れており、物事を噛んで含めるように辛抱強く説明する。

■面白い謎が何より大好きである。
	理想信念: ■無限。あらゆる存在の中には無限の可能性がある。なにものもその可能性を制限することはできない。（混沌）
	弱点欠点: ■世の人はデーモンを見ると思わず悲鳴をあげて逃げ出す。私は思わず足を止めて解剖学上の知見を記してしまう。
	絆束縛: ■弟子たちを守るのは私の義務だ。
	攻撃2: ファイアボルト
	攻撃3: ダガー
	攻撃ボーナス3: +4
	セーヴ成功3: Off
	セーヴ成功2: Off
	セーヴ成功1: Off
	セーヴ失敗1: Off
	セーヴ失敗2: Off
	セーヴ失敗3: Off
	特徴特性: －－種族の特徴：ハイ・エルフ　－－
■暗視（Darkvision）：君は薄明りの森に慣れ、夜の空に慣れており、闇や暗がりを見通す目をもつ。君は“薄暗い”光の中では自分から60フィートまでを“明るい”光の中であるかのように見通せる。また、暗闇の中を“薄暗い”光の中であるかのように見通せる。暗闇の中で物の色を見分けることはできず、ただ白黒の濃淡のみが見える。
■フェイの血筋：君は魅了状態をもたらす効果に対するセーヴィング・スローに有利を得る。また、魔法は君を眠らせることはできない。
■トランス：エルフは睡眠を必要としない。かわりに深い瞑想に入り、半ば意識を保ったまま、1日4時間を過ごす。このようにして4時間休息したなら、君はヒューマンが8時間の睡眠によって得るのと同じ利益を得る。

－－背景の特徴：研究能力－－
　君が特定の知識を得よう、あるいは思い出そうとする時、君にその情報自体はなくても往々にして“どこで誰からその情報を得られるか”はわかる。通常、その情報は図書館や文書室や大学や、賢者その他の知恵ある人や知恵あるクリーチャーから得られる。ただしDMは「君の求める知識は到達困難な場所に隠されている」、「その知識を得ることはできない」等と判断することもある。そして、多元宇宙の最も深遠な秘密を解き明かすには1つのアドベンチャー、時には1つのキャンペーンを要することもある。

－－クラス特徴：ウィザード　－－
■呪文発動：クレリック呪文
・君は1レベルの呪文スロットを3つ有している。1レベル呪文
　の発動に、1レベルの呪文スロットを1つ消費する。大休憩を
　終えたなら、君は消費した呪文スロットをすべて回復する。
・初級呪文は呪文スロットを消費せず、何度でも使用できる。
・君のウィザード呪文発動能力値は【知力】である。
　呪文のセーヴ難易度＝8＋習熟ボーナス＋【知力】修正値
　呪文攻撃の修正値＝習熟ボーナス＋【知力】修正値
・呪文の準備と発動:大休憩後，君は5つの呪文を準備できる。
■儀式発動
　あるウィザード呪文に（儀式）のタグが付いており、かつその呪文が君の呪文書にあるなら、君はその呪文を儀式として発動できる。その呪文を準備している必要はない。
■秘術の学派：力術系統(School of Evocation)
・呪文効果範囲操作：2レベル以降、君はおのれの力術呪文の範囲内に、比較的安全な小さな“穴”を作ることができるようになる。君から見えるクリーチャーに作用する力術呪文を発動するさい、君はそれらの（訳注：君から見える）クリーチャーのうち（1＋呪文レベル）体までを選択できる。選択されたクリーチャーは、くだんの呪文に対するセーヴィング・スローに自動的に成功する。もしもその呪文が本来、セーヴに成功すれば半分のダメージを受けるものであったならば、選択されたクリーチャーはダメージを受けない。
	攻撃呪文発動: －－呪文発動能力ーー
君のウィザード呪文発動能力値は【知力】である。
　呪文のセーヴ難易度　→　13
　呪文攻撃の修正値　→　+5

－－特別な戦闘行動－－
■秘術回復(1日1回/大休憩)　　□
1日1回、小休憩を終えた時点で、君は消費済の呪文スロットを一定量だけ回復することができる。それらの呪文スロットの合計レベルは、君のウィザード・レベルの1/2（端数切り上げ）以下でなければならない。
	装備: 黒インクのつぼ、羽ペン、小さなナイフ、死んだ同輩からの手紙（その中の質問に君はまだ答えられていない）、普通の服1着、ベルトポーチ、呪文構成要素ポーチ

(鎧)－
(盾)－
(武器)ロングボウ(両手,遠隔20/60）
(武器)ダガー

・学者パック
（背負い袋、学問書、インク1 ビン、ペン、羊皮紙10枚、砂を入れた小さな袋、小さなナイフ。）
・呪文書

	AC: 18
	銭SP: 
	銭EP: 
	銭CP: 
	銭GP: 10
	銭PP: 
	受動知覚: 13
	種族: ハイエルフ
	クラス: ウイザード2
	プレイヤー名: 
	経験値: 
	属性: 混沌にして善
	背景: 賢者（Sage）
	身長: 
	体重: 
	肌: 
	髪: 
	キャラクター名: 
	その他の習熟と言語: 鎧：ー　（何も習熟していない）
武器：ダガー、ダーツ、スリング、クオータースタッフ、ライト・クロスボウ、ロングソード、ショートソード、ショートボウ、ロングボウ
道具習熟：
セーヴィング・スロー：【知力】、【判断力】
言語：共通語、エルフ語、ドラゴン語、
　　　ゴブリン語、地下共通語

初級呪文：ウィザード呪文リストから選択した1種類の初級呪
文を習得している。その呪文の呪文発動能力値は【知力】である。

	Text8: 
	同盟組織2: 
	同盟組織1: 
	追加の特徴特性2: 
	追加の特徴特性1: 
	財宝2: 
	キャラクターの物語: 
	財宝1: 
	初級呪文: 初級呪文を4つ使用できる。（回数無制限）

●メイジ・ハンド　
●ファイアーボルト　

●ライト／光
　→　解説は3レベル呪文の項目に記載
●メンディング
　→　解説は3レベル呪文の項目に記載


	呪文2: 
	呪文3: 初級呪文の説明(続き）

●ライト／光　　発動時間：1アクション
　射程：接触　持続時間：1時間
　　1つの物体に接触する。呪文が終了するまで、その物体は
　半径20フィートまでを“明るい”明るさに、そこからさらに
　20フィートを“薄暗い”明るさに照らす。この光には君が望
　む色を付けることができる。なにか不透明なものでこの物
　体を完全に覆ったなら、明かりは遮断されてしまう。君が
　再度この呪文を発動するか、1回のアクションとして消した
　時点で、この呪文は終了する。
　　敵対するクリーチャーが手に持っている物体や、着用して
　いる物体を目標にする時には、そのクリーチャーはこの呪文
　を避けたければ【敏捷力】セーヴィング・スローを行なわな
　ければならない。

●セイクリッド・フレイム／聖なる炎　発動時間：1アクション
　射程：60フィート　持続時間：瞬間
　　射程内の君が見ることができるクリーチャー1体に対し、
　天から炎のような輝きが降り注ぐ。目標は【敏捷力】セー
　ヴィング・スローを行い、失敗すると1d8の［光輝］ダメー
　ジを受ける。目標はこのセーヴィング・スローに対しては遮蔽から利益を得ることができない。
　
	呪文6: 

	呪文7: 

	呪文4: レベル1呪文の説明(続き）

○ヒーリング・ワード／癒しの言葉
　発動時間：1ボーナス・アクション　射程：60フィート
　持続時間：瞬間
　　君が見ることのできるクリーチャー1体は（1d4＋5）点の
　ヒット・ポイントを回復する。アンデッドや人造には無効。
○ブレス／祝福
　発動時間：1アクション　射程：30フィート
　持続時間：精神集中、最大1分まで
　　射程内にいる3体までのクリーチャーを選択し、祝福を与
　える。呪文終了まで、目標は攻撃ロールまたはセーヴィン
　グ・スローを行なう時には1d4をロールして、その結果を攻
　撃ロールまたはセーヴィング・スローの結果に加算できる。


	呪文8: 

	呪文5: 
	呪文1: ○キュア・ウーンズ／傷治療　発動時間：1アクション
　射程：接触　持続時間：瞬間
　　接触したクリーチャー1体は（1d8＋5）点のヒット・ポイン
　トを回復する。アンデッドや人造クリーチャーには無効。
○インフリクト・ウーンズ／傷付与　発動時間：1アクション
　射程：接触　持続時間：瞬間
　　クリーチャー1体に対して近接呪文攻撃を行ない、ヒット
　したなら、目標は3d10の［死霊］ダメージを受ける。
○ガイディング・ボルト／導きの矢　発動時間：1アクション
　射程：120フィート　持続時間：1ラウンド
　　射程内の君が選んだクリーチャーに向かって、閃光が伸び
　る。1体の目標に対して遠隔呪文攻撃を行なう、ヒットした
　なら、目標は4d6の［光輝］ダメージを受け、さらに次の君
　のターン終了時までに行なわれる、この目標に対する次の
　1回の攻撃ロールは有利を得る。
○シールド・オヴ・フェイス／信仰の盾　
　発動時間：1ボーナス・アクション　射程：60フィート
　持続時間：精神集中、最大10分まで
　　射程内にいる君の選んだクリーチャー1体は、持続時間の
　あいだACに＋2のボーナス。
○ヒーリング・ワード／癒しの言葉
　→　解説は4レベル呪文の項目に記載
○ブレス／祝福
　→　解説は4レベル呪文の項目に記載

	呪文9: 

	瞳: 
	呪文発動能力値: 判断力
	呪文攻撃ボーナス: +5
	対呪文セーヴ難易度: 13
	スロット計3: 
	スロット計1: 3
	スロット計2: 
	スロット計6: 
	スロット計7: 
	スロット計4: 
	スロット計8: 
	スロット計5: 
	スロット計9: 
	攻撃ダメージ1: 1d8+2/刺
	攻撃ダメージ2: 1d10/火
	攻撃ダメージ3: 1d6/刺
	呪文発動クラス名: クレリック
	技能知覚: 3
	セーヴ筋力: -1
	セーヴ敏捷: 2
	セーヴ耐久: 2
	セーヴ知力: 5
	セーヴ判断: 3
	セーヴ魅力: 0
	能力値筋力修正: -1
	能力値筋力: 8
	能力値敏捷: 14
	能力値敏捷修正: 2
	能力値耐久修正: 2
	能力値耐久: 14
	能力値知力修正: 3
	能力値知力: 16
	能力値判断修正: 1
	能力値判断: 13
	能力値魅力修正: 0
	能力値魅力: 10
	技能軽業: 2
	技能動物使い: 1
	技能秘術: 5
	技能運動: -1
	技能欺瞞: 0
	技能歴史: 5
	技能看破: 1
	技能威圧: 0
	技能捜査: 3
	技能医術: 1
	技能自然: 5
	技能芸能: 0
	技能説得: 0
	技能宗教: 5
	技能手先の早業: 2
	技能隠密: 2
	技能生存: 1
	習熟STR: Off
	習熟DEX: Off
	習熟CON: Off
	習熟INT: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟WIS: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟CHA: Off
	習熟軽業: Off
	習熟動物使い: Off
	習熟秘術: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟運動: Off
	習熟欺瞞: Off
	習熟歴史: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟看破: Off
	習熟威圧: Off
	習熟捜査: Off
	習熟医術: Off
	習熟自然: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟知覚: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟芸能: Off
	習熟説得: Off
	習熟宗教: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟手先の早業: Off
	習熟隠密: Off
	習熟生存: Off
	スロット済1: 
	スロット済3: 
	スロット済6: 
	スロット済7: 
	スロット済4: 
	スロット済8: 
	スロット済2: 
	スロット済5: 
	スロット済9: 
	年齢: 
	シンボル名: 


