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フォーム付与者
習熟ボーナスについて
こちらに入力する習熟ボーナスは、セーヴィング・スローと技能へは自動算出されません。

waiz
ノート注釈
waiz : Unmarked

フォーム付与者
ノート注釈
チェックボックスと習熟ボーナスは連動してません。個別に手動で入力してください。

フォーム付与者
ノート注釈
チェックボックスと習熟ボーナスは連動してません。個別に手動で入力してください。

フォーム付与者
ノート注釈
各能力の楕円内に能力値を入力する事で、上部にボーナス値が自動算出されます。

フォーム付与者
ノート注釈
受動知覚は知覚技能に入力された値から自動算出されます。
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	インスピレーション: 
	イニシアチブ: 3
	移動速度: 25
	HP一時値: 
	HD合計: 2d8
	HP: 
	HD: □1d8+2
□1d8+2
	HP最大値: 17
	攻撃ボーナス1: +5
	攻撃1: レイピア
	攻撃ボーナス2: +5
	習熟ボーナス: 2
	性格的特徴: ■新しい土地では決まって周囲に目を配り、金目の物や、物を隠せる場所の目星をつける。

■「おまえにゃできっこない」と言われると決まってやりたくなる。
	理想信念: ■人々。理想ではなく友に忠実。自分が大事に思っている
人々のためなら、それ以外の連中をステュクス川へ流すこ
となど何でもない。（中立）
	弱点欠点: ■嘘をつく時には決まって出てしまう癖がある。
	絆束縛: ■かならず史上最高の大盗賊になる。
	攻撃2: ダガー
	攻撃3: ショートボウ
	攻撃ボーナス3: +5
	セーヴ成功3: Off
	セーヴ成功2: Off
	セーヴ成功1: Off
	セーヴ失敗1: Off
	セーヴ失敗2: Off
	セーヴ失敗3: Off
	特徴特性: －－種族の特徴：スタウト・ハーフリング　－－
■ハーフリングの幸運：攻撃ロール、能力値判定、セーヴィン
　グ・スローで1の目を出したなら、そのダイスを再ロールで
　きる。ただし新しい結果は必ず使用せねばならない（訳注：
　たとえもう一度1の目が出ても、その結果を必ず使用せねば　ならない）。
■ハーフリングの勇気：恐怖状態をもたらす効果に対するセー
　ヴィング・スローに有利を得る。
■すり抜け移動：君は、君自身よりもサイズ分類が1段階大きい
　クリーチャーの占めるスペースを通り抜けて移動できる。
■スタウトの毒耐性：毒に対するセーヴィング・スローに有利
　を得る。また、［毒］ダメージに対する抵抗を有する。

－－背景の特徴：黒社会のコネ－－
　君には信用できる知人がある。その人物は君と、他の犯罪者たちのネットワークとをつなぐ役目を果す。君はその人物と連絡を取る方法を知っている（たとえどれほど遠く離れていても）。より具体的に言えば、君は連絡を取るのに使える現地の連絡員、腐敗した隊商頭、怪しげな水夫……等を知っている。

－－クラス特徴：ローグ　－－
■習熟強化
　1レベルの時点で、君が既に得ている技能習熟のうち2種類を選択するか、“君が既に得ている技能習熟のうち1種類、ならび
に、盗賊道具への習熟”を選択する。それらの習熟を使用して行なう能力値判定においては、君の習熟ボーナスは2倍になる。

■急所攻撃
　→攻撃と呪文発動の項目に記載。

■盗賊の符牒
　ローグの訓練の間に君は盗賊の符牒を学んだ。俚言、隠語、暗号を混ぜ合せた秘密の符牒である。これを用いれば、一見何の変哲もない会話の中に、秘密の情報を隠すことができる。盗賊の符牒を知る者のみが、こうした情報を解し得る。
　加えて、君は一連の秘密の合図や印を解する。これは短く単純な情報を伝えるのに用いられる。「ここは危険」、「ここはギルドのなわばり」、「近くに獲物あり」、「ここの者はカモ」など

■巧妙なアクション
　2レベル以降、君は機転と俊敏さを活かして素早く動き、素早
く行動することができるようになる。君は戦闘において君のターンごとに1回のボーナス・アクションをとれる。このアクションは以下のいずれかのためにのみ使用できる：
（1）早足、（2）離脱、（3）隠れ身
	攻撃呪文発動: －－急所攻撃ーー
　1ターンに1回、攻撃ロールに有利を得た攻撃で君がヒットを与えたクリーチャー1体に対して、追加で1d6ダメージを与えることができる。
　もしくは、君の無力状態ではない「味方」が攻撃する敵の
5フィート以内に居て、君がその攻撃ロールに不利を受けていないなら、有利を得ない状態でも追加1D6ダメージを与える事ができる。
－－特別な戦闘行動－－
■巧妙なアクション（回数制限なし）
　1回のボーナス・アクションとして、本来なら1アクションを要する以下のアクションが使用できる：
（1）早足（自分の移動速度分さらに移動する）
（2）離脱（敵から離れても、機会攻撃を受けない）
（3）隠れ身（障害物や暗闇などに身を隠す）
	装備: かなてこ、（暗い色合いで頭巾つきの）普通の服1着、ベルトポーチ

(鎧)スタテッド・レザー
(武器)レイピア
(武器)ダガー　2本
　　（妙技、軽武器、投擲20/60）
(武器)ショートボウ(遠隔80/320）

・泥棒パック
（背負い袋、携帯用寝具、炊事用具、
　ほくち箱、たいまつ10本、保存食10日分、
　水袋。加えて背負い袋の脇には50フィート
　の麻のロープがくくりつけられている。


	AC: 15
	銭SP: 
	銭EP: 
	銭CP: 
	銭GP: 15
	銭PP: 
	受動知覚: 16
	種族: ハーフリング
	クラス: ローグ2
	プレイヤー名: 
	経験値: 
	属性: 真なる中立
	背景: 犯罪者（Criminal）
	身長: 
	体重: 
	肌: 
	髪: 
	キャラクター名: 
	その他の習熟と言語: 鎧：すべての鎧、盾
武器：単純武器、ショートソード、ハンド・クロスボウ、
　　　レイピア、ロングソード
道具習熟：盗賊道具、調毒道具
セーヴィング・スロー：【敏捷力】、【知力】
言語：共通語、ハーフリング語、ゴブリン語

習熟強化：<隠密><知覚>　（習熟ボーナス2倍）

	Text8: 
	同盟組織2: 
	同盟組織1: 
	追加の特徴特性2: 
	追加の特徴特性1: 
	財宝2: 
	キャラクターの物語: 
	財宝1: 
	初級呪文: 
	呪文2: 
	呪文3: 
	呪文6: 

	呪文7: 

	呪文4: 
	呪文8: 

	呪文5: 
	呪文1: 

	呪文9: 

	瞳: 
	呪文発動能力値: 
	呪文攻撃ボーナス: 
	対呪文セーヴ難易度: 
	スロット計3: 
	スロット計1: 
	スロット計2: 
	スロット計6: 
	スロット計7: 
	スロット計4: 
	スロット計8: 
	スロット計5: 
	スロット計9: 
	攻撃ダメージ1: 1d8+3/刺
	攻撃ダメージ2: 1d4+3/刺
	攻撃ダメージ3: 1d6+3/刺
	呪文発動クラス名: 
	技能知覚: 6
	セーヴ筋力: +0
	セーヴ敏捷: 5
	セーヴ耐久: 2
	セーヴ知力: 2
	セーヴ判断: 2
	セーヴ魅力: 1
	能力値筋力修正: 0
	能力値筋力: 10
	能力値敏捷: 16
	能力値敏捷修正: 3
	能力値耐久修正: 2
	能力値耐久: 14
	能力値知力修正: 0
	能力値知力: 10
	能力値判断修正: 2
	能力値判断: 14
	能力値魅力修正: 1
	能力値魅力: 12
	技能軽業: 5
	技能動物使い: 2
	技能秘術: 0
	技能運動: 0
	技能欺瞞: 3
	技能歴史: 0
	技能看破: 2
	技能威圧: 1
	技能捜査: 3
	技能医術: 2
	技能自然: 0
	技能芸能: 1
	技能説得: 1
	技能宗教: 0
	技能手先の早業: 5
	技能隠密: 7
	技能生存: 2
	習熟STR: Off
	習熟DEX: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟CON: Off
	習熟INT: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟WIS: Off
	習熟CHA: Off
	習熟軽業: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟動物使い: Off
	習熟秘術: Off
	習熟運動: Off
	習熟欺瞞: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟歴史: Off
	習熟看破: Off
	習熟威圧: Off
	習熟捜査: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟医術: Off
	習熟自然: Off
	習熟知覚: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟芸能: Off
	習熟説得: Off
	習熟宗教: Off
	習熟手先の早業: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟隠密: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟生存: Off
	スロット済1: 
	スロット済3: 
	スロット済6: 
	スロット済7: 
	スロット済4: 
	スロット済8: 
	スロット済2: 
	スロット済5: 
	スロット済9: 
	年齢: 
	シンボル名: 


